
Apropiación de TICs en zonas rurales

Proyecto Kioscos Vive Digital
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• ¿Qué es un Kiosco Vive Digital?

• Principales características del proyecto

• Lecciones aprendidas
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Objeto

•Implementar el plan de conectividad y 

apropiación de TICs, a través de los 

Kioscos Vive Digital que beneficiarán a las 

comunidades que habitan en las zonas 

rurales y apartadas del país.

Objeto
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¿Qué es un Kiosco Vive Digital?

Es un punto de acceso
comunitario a Internet

Se encuentra ubicado en
zonas rurales o apartadas

Opera preferencialmente en
establecimientos y sedes
educativas

Centros poblados con más de
100 habitantes y sin otra
alternativa de acceso
comunitario a Internet

Funcionarán en Locales
Independientes en Casos
Especiales
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¿Porqué funcionan en sedes educativas?
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¿Cuáles son los beneficios?
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¿A qué se obligan las instituciones elegidas como kioscos?
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¿A qué se obligan las instituciones elegidas como kioscos?
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¿Qué se le entregará a la sede educativa?



10 © NEC Corporation 2015 NEC Group Internal Use Only

¿Cuál es el perfil del gestor TIC?
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Principales Características del Proyecto

• Preparación de proceso y levantamiento de información: 4 meses

• Planeación e Instalación: 10 meses;

•Operación: 3 años.

Duración

•En Escuelas Rurales preferiblemente ubicadas en zonas apartadas;

•Casos Especiales: Se ubicarán en Bases Militares, Comunidades Indígenas, etc.;

Sitios a ser beneficiados por el programa

• Se conectarán como mínimo a Velocidades de Banda Ancha.

Velocidades
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Estrategia de Apropiación

Caracterización del Entorno

Formación de Competencias TIC

Sensibilización y Cultura Digital

Portafolio de 
Servicios TIC
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Alfabetización 
Digital

Cursos 
Avanzados

Educación 
Virtual

Gobierno 
en Línea

Comercio 
Electrónico

Banca 
Electrónica

Centro de 
Relevo
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Cronograma del proyecto
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Lecciones Aprendidas

• Contratar con empresas que garanticen la correcta ejecución del 

proyecto.

Aspectos Financieros

• Durante el proceso de planeación, garantizar la comunicación con 

los posibles beneficiarios del programa para que cumplan con los 

compromisos adquiridos.

• Involucrar desde el principio del proyecto a las entidades 

descentralizadas para que apoyen el proyecto 

Aspectos Logísticos
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Lecciones Aprendidas

•Se requiere servidor de respaldo para almacenar 

información en forma local, permitiendo mejorar la 

experiencia de navegación

•Definir políticas para el uso de Internet desde el principio 

del proyecto.

•Definir cuales son las condiciones mínimas de energía 

con las que se deben comprometer las sedes educativas.

Aspectos Técnicos




